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Дидактическая игра является и игровым методом обучения детей, и формой общения, и самостоятельной игровой деятельностью.

Сущность дидактической игры заключается в том, что дети решают умственные задачи, предложенные им в занимательно – игровой форме, сами находят решение, преодолевая при этом определенные трудности. В дидактической игре формируется познавательная деятельность ребенка
Уважаемые коллеги, позвольте спросить вас: «Часто ли Вы думаете»
Правильно постоянно, всегда.

А как Вы считаете, думать и мыслить – это одно и тоже?
Совершенно верно. Думать и мыслить – это совершенно разные процессы.

Мышление – дисциплинировано целью. Как было бы прекрасно, педагог поставил перед детьми цель. И они сразу начали мыслить. Если бы.

Цель не может быть задана извне, она не задание. Цель возникает у каждого индивидуально, только в том случае, если ребёнок захотел решить задачу и попал тем самым в проблемную ситуацию.

Значит, задача педагога. Создать условия для возникновения проблемной ситуации, в которой ребёнок захотел бы мыслить.
Идеальным средством для этого являются дидактические игры, так как проблемная ситуация заложена в игровой задаче.

Сейчас мы с вами поиграем, и, я думаю, вы согласитесь со мною.

Представьте себе утро в детском саду. Вы дети, я –воспитатель. Ребята, поиграйте в настольные игры (раздаю игры, занимаюсь своими делами).

Поиграли? Собираем игры, строимся на зарядку.

А сейчас уважаемые коллеги, скажите: знакома ли вам такая ситуация? В чём ошибка воспитателя?
Вы правы. Для того, чтобы игра могла научить чему-то детей, развить их мыслительные операции, воспитатель должен правильно организовать игру. Игра требует использования приобретённых ранее знаний в новых связях, в новых обстоятельствах. При решении игровой задачи ребёнку нужно проанализировать имеющиеся у него знания, выбрать нужные. Это очень сложный процесс. Каждый день. В любое свободное время эти игры использовать не целесообразно. Они теряют свою привлекательность, у детей теряется к ним интерес, и естественно, развивающий эффект пропадает. Поэтому я определила время после полдника, два раза в неделю.
Внимание и память  дошкольника тесно связано с мышлением. Дети не могут сосредоточить свое внимание или быстро запомнить то, что им неясно, непонятно, они быстро отвлекаются и начинают заниматься другими делами. Педагогам необходимо не только делать трудный и непонятный материал доступным и понятным, но и развивать у детей волевые усилия, а вместе с ними и произвольную память и внимание.
1. Игры с использованием художественных текстов по типу «Кто самый внимательный?»
Такие игры развивают произвольное внимание и его объем. Я предлагаю вам  послушать стихотворение и затем ответить на вопросы:
Куда делся Понедельник?
- Где бездельник Понедельник? -
Спрашивает Вторник
- Понедельник - не бездельник,
Никакой он не бездельник,
Он отличный дворник!
Он для повара Среды
Притащил ведро воды.
Кочегару Четвергу
Смастерил он кочергу.
Но приходила Пятница
Скромница, опрятница,
Он оставил всю работу
И поехал с ней в Субботу
К Воскресенью на обед.
Передал тебе привет.
Ю. Мориц
Вопросы педагогам: Какой день недели является дворником? (понедельник) Для кого понедельник притащил ведро воды?( для повара среды) Какой день недели кочегар?(четверг) Что смастерил ему понедельник? (кочергу) Как в этом стихотворении называют пятницу? (Скромница, опрятница),
 Кто с кем поехал на обед к воскресенью?(понедельник с пятницей. В какой день недели был обед у воскресенья?(в субботу) Как вторник отзывается о понедельнике?(бездельник) 
 2. Игра с передачей мяча «Мяч передавай – слово называй»
Все участники стоят в кругу. Ведущий: «Скажем мы из слов цепочку, мяч не даст поставить точку». Один из участников называет слово, передает мяч рядом стоящему, называя слово на последний звук предыдущего сло-ва и т. д. (дом –машина –автобус –слива)
3. Игра «Подскажи слово»
Участники становятся в круг ведущий бросает мяч и говорит фразу, участник, возвращая мяч говорит нужное слово»

• У кошки котята, а у слонихи …

• У ребенка рука, а у куклы…

• Сокол летает, а страус…

• У белки дупло, а лисы…

• У лошади хвост лошадиный, а у собаки…

• Соль в солонке, а масло…

• Кошка мяукает, а воробей…

Собака гавкает, а  поросенок…

• У зайчихи зайчонок, а у индейки… (индюшонок)
А сейчас  хочу вам предложить настольные игры с прищепками
Игры с прищепками. 
Из прищепок можно смастерить самые разнообразные фигурки – дерево, елочку, человечка, цветочек, змейку, домик, солнышко и многое другое. Всё зависит от фантазии ребёнка. Эта игра развивает  не только мелкую моторику, но и творческое мышление, фантазию и воображение
А теперь хочу предложить игры которые сделала сама«Подбери по форме», «Найди маму» с использованием прищепок.
Назначение: Данные дидактические игры с прищепками предназначены детям 3-6 лет .

 Игра «Подбери по форме»  для обучения и закрепления геометрических форм. 
Задачи: - учить (закреплять) знания основных геометрических форм;

- уметь называть и показывать соответствующие формы;

- уметь соотносить предметы соответствующим формам;

- развивать внимание и мелкую моторику;

- воспитывать интерес к нетрадиционным дидактическим играм и желание играть с ними.

Дидактическая игра: «Найди маму» 
Цель: закрепление знаний детей о животных и их детёнышах.
Задачи: Развивать умения детей правильно находить и называть животных и их детёнышей;
Развивать мелкую моторику.
Дидактический материал. Игровое поле с изображением животных (кошка, корова, коза, белка, лошадь, собака, лиса, овца), прищепки с изображением детёнышей животных (котёнок, телёнок, козлёнок, бельчонок, жеребёнок, щенок, лисёнок, ягнёнок).
Ход игры: Перед детьми раскладываются прищепки с изображением детёнышей животных и игровое поле с изображением животных. Ребёнок берёт прищепку, с изображением детёныша, называет его, описывает (цвет, размер, дикое или домашнее, чем питается). Затем ребёнок находит маму на игровом поле, называет её и прикрепляет прищепку..
Дидактическая игра «Собери цветок»

Цель: учить классифицировать предметы по различным основаниям.

Описание игры.

Каждый ребенок выбирает себе круглую карточку - серединку будущего цветка. Воспитатель поочередно достает из мешочка по одной карточке-лепестку и спрашивает: "Кому нужна эта карточка?"

Тот ребенок, кому нужна эта карточка, поднимает руку и говорит: "Это моя карточка". Если ответ оказывается правильным, воспитатель отдает карточку ребенку, и тот прикладывает ее к серединке цветка, говоря название предмета, изображенного на карточке. В конце игры воспитатель обращает внимание на обобщающие слова. Ребята повторяют названия предметов одного из цветков, называя их одним словом: "цветы", "одежда", "насекомые", "животные" и т. д.

 
